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Motivacia a Ciele

e sStudent pracuje vtedy, ked chce

e Student jasne vie, kofko bodov dostal a za
Co

e vylucit’ z procesu hodnotenia ludsky faktor
(ucCitela)

e ucitel konzultuje problemy vzniknute pri
rieSeni zadania



Riesenie postavené ako SOA

e architektura zalozena na (webovych)
sluzbach
e kompozicia niekolkych sluzieb
o Conductor - kontrola struktury projektu
Gladiator - funkCna kontrola a hodnotenie projektov
Aréna Ul - prezentovanie vysledkov testov
GitLab - webové rozhranie nad VCS qgit
Traitor - kontrola plagiatov zalozena na dalsSich
existujucich sluzbach (vo vyvoiji)
e Vvyhoda riesenia
o jednoducha integracia do vlastnych rieseni a
systemov
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Vysledky v Cislach
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Otazky ?



