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Motivacia

Vacésinu predmetov a kurzov, ktoré je mozné na univerzitach absolvovat, je potrebné
ukoncit' vypracovanim aspon jedného projektu, v ktorom Studenti preukazu nadobudnuté
znalosti a schopnosti v predmetnej oblasti. V zavislosti od poziadaviek sa méze jednat o
jeden zaverecCny alebo o sadu mensSich projektov odovzdavanych priebezne.

Proces hodnotenia tychto projektov predstavuje velmi délezitu sucast celkového
hodnotenia. Pre ucitelov sa jedna o proces, ktory mbze byt v zavislosti od typu projektu
znacne Casovo naro¢ny. OCakava sa od nich, ze ich vysledné hodnotenie bude vzhladom na
stanovené poziadavky objektivne. Pokial vSak nie je jasne stanovené, kolkymi bodmi je
mozné ohodnotit’ jednotlivé Casti projektu, je tazké vidiet rozdiel medzi projektom, ktory bol
ohodnoteny po&tom bodov N a projektom, ktory bol ohodnoteny po¢tom bodov N+1.

Studenti by zasa chceli poznat hodnotenie svojho projektu &o najskér a v pripade, ze
nedosiahli plny po€et bodov, by chceli jasne poznat dovody, preco je tomu tak, aby mohli
zistené nedostatky opravit'.

V suvislosti s procesom odovzdavania a hlavne hodnotenia zavere€nych projektov, je
mozné vyzdvihnut délezitost nasledovnych kritérii: rychlost hodnotiaceho procesu,
objektivnost’ hodnotenia a znovupouZitelnost nastrojov pouzitych pri hodnoteni.

Sluzba Gladiator poskytuje automatizaciu hodnotiaceho procesu prostrednictvom
funkénych testov.

Zoznam pouzitych terminov

e problém - Termin opisuje konkrétnu ulohu vo vdeobecnosti.
e test - Termin opisuje konrétny jeden test (testcase), ako napr. kontrola Struktury
bali¢ka, overenie spravania konkrétnej funkcie.

Rest API

Gladiator pracuje ako webova sluzba a ponuka niekolko €innosti:

e vytvorenie nového problému s testom

e aktualizacia existujuceho problému

e overenie riedenia daného problému

e odstranenie problému s testom
Identifikator problému méze byt lubovolny. Musi vSak byt jedine¢ny. Pre naSe potreby vSak
odporu¢am pouzivat schému:
KOD_PREDMETU/ROK/ID_ULOHY
Napriklad: v predmete Programovanie, ktory ma kéd PROG v roku 2014 je problemset €. 2
identifikovany ako
PROG/2014/ps2
Poznamka: Nezabudajte vSak na to, Zze v prostredi webu bude znak ‘/’ potrebné kédovat ako
%2F. Spravne kddovanie retazca z odstavca vysSie teda bude vyzerat ako

2



PROG%2F2014%2Fps?

Rest API
path method description
/problems/ POST vytvori novy problém
/problems/<path:id> PUT aktualizacia existujuceho problému
/problems/<path:id> DELETE | odstranenie problému
/problems/<path:id>/judge | POST kontrola problému

Pouzitie sluzby

Sluzbu je mozné overit’ prikazom curl v tvare:

curl -X METHOD URL

kde
e METHOD predstavuje metddu HTTP protokolu
e URL predstavuje adresu sluzby

Subor s opisom problému

Subor je reprezentovany ako JSON subor. Jedna sa teda o Strukturovany dokument s kfaémi
a prislusnymi hodnotami. Tento subor sa sklada z niekolkych €asti, ktoré budu postupne
opisané v nasledujucich €astiach.

Vyhodou pouzitia formatu JSON je aj to, ze vzdy mbzete pridat do suboru akékolvek kluce
navyse, ktoré viete vyuzit vo svojej vlastnej aplikacii.

Hlavna Struktura dokumentu ma nasledovnu $trukturu:

atribat povinny opis
title Y nazov daného problemset-u (reprezentovany ako UTF-8
retazec)
testcases Y zoznam testov
id Y jedine€ny identifikator testu v ramci sluzby
maxScore Y max. bodové hodnotenie, ktoré je mozné dosiahnut



http://json.org/

VSeobecna ¢éast’ (metaudaje problému)

atribut povinny opis default
title Y Nazov problému, resp. ulohy -
created G Casova znagka vo formate ISO 8601 (UTC -

pre nasu krajinu) predstavujuca Cas, kedy
bol tento report vytvoreny

Testy

VSetky testy sa nachadzaju ako prvky pola s nazvom “testcases”. V poli sa hachadzaju
preto, pretoZe zavisi na ich poradi.

Genericky test (rodi¢ vSetkych testov)

Tento test nie je mozné Specifikovat ru¢ne a obsahuje len vSeobecné viastnosti pre kazdy
jeden test. Zoznam tychto vlastnosti je nasledovny:

title - Retazec reprezentujuci nazov testu. Odorucane je, aby bol jedinecny,
nakolko na zaklade jeho hodnoty je mozné pristupovat ku vysledkom konkrétneho
testu, resp. je mozné test hodnotit.

description - Opis testu.

passed - Tento kfu€ mbéze mat vo vysledku len dve hodnoty: true, ak bol test
vykonany uspesne, alebo false, ak vykonavanie tohto testu zlyhalo. Nastavenie
hodnoty tohto klu¢a zavisi od typu testu.

hint - Retazec, ktory obsahuje informacie, ktoré mozu riesitefovi poméct odhalit
vzniknutu chybu. Nemusi sa teda zobrazovat’ pouzivatelovi vzdy, ale hlavne v pripade,
ak test zlyha.

strict - Tento kfu€ mbéze mat dve hodnoty: true alebo false. Ak je nastaveny na
true, je tento test striktny, o znamena, ze ak zlyha, nebude vykonany uz Ziaden dalsi
test v zozname testov. Predvolena hodnota je false.

messages - Pole, ktoré po ukonceni testu bude obsahovat zoznam sprav suvisiacich
s hodnotenim testu, ktory zlyhal. Je tak mozZné prezentovat dévody vyhodnotenia v
zrozumitelnej forme. Toto pole je pri spustani testu prazdne a naplini sa az pri jeho
vykonavani.

Typ testu: exec

Konfiguracia testu

Okrem vS8eobecnych vlastnosti je pre tento typ testu mozné nastavit tieto:
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e cmd - Obsahuje retazec, ktory definuje prikaz, ktory sa ma vykonat.

Vysledky testu
Po vykonani testu pribudna nasledujuce kluce:
e duration - Hodnota typu float, ktora hovori, kolko sekund trvalo vykonanie tejto
ulohy.

Typ testu: ws

Konfiguracia testu

Okrem v8eobecnych vlastnosti je pre tento typ testu mozné nastavit tieto:
e files - Obsahuje zoznam suborov, ktoré maju byt do webovej sluzby odoslané.
e headers - Obsahuje slovnik kfu¢-hodnota, ktoré sa budu nachadzat v hlavicke
dopytu.
url - Adresa sluzby.
eval - Vyraz, ktorého vysledkom je hodnota true/false. Pomocou tohto vyrazu je
mozné vyhodnotit, €i poZiadavka na sluzbu prebehla uspesne alebo nie.

Vysledky testu

Po vykonani testu pribudnu nasledujuce kluce:
e duration - Hodnota typu float, ktora hovori, kolko sekund trvalo vykonanie tejto
ulohy.
e response - Slovnik, v ktorom sa budu nachadzat vysledky z danej sluzby.

Priklady pouzitia

Priklad €. 1 - Konfiguracia testu typu exec

{
“title”: “Simple test”,

“description”: “This is just simple test”,

“*hint”: “You should check something before next run”,
“cmd”: “./hello”,

“timelimit”: 0.5,

“stdout”: {

“expected”: “hello john”,
“max size”: 64,
“result”: “Hello John”

by

“stderr”: {

“expected”:

N\ 77

A\W/4

“result”:



by

“return code”: {
“expected”: O,
“result”: 0

|

“stdin”: “john”

Priklad €. 2 - Konfiguracia testu typu webservice
{

"title" : "Checking structure",
"type" : "ws",
"files": {
"package" : "prog-2015.zip",
"template" : "template.xml"
Yo
"headers": {
"Authorization": "Token 1234567890"
by
"url" : "http://arena.kpi.fei.tuke.sk/api/vl/conductor",
"eval" : "True if len(response['errors']) == 0 else
False"

}

Gladiator Hooky

Do procesu testovania je mozné pridat aj nasledovné hook-y:

e pre-test - Spustitelny subor, ktory sa vykona pred spustenim samotného testu.
Jedna sa o moment, kedy su do testovacieho prie€inku nakopirované potrebné subory
na testovanie, ale v prie€inku sa zatial nenachadza testované rieSenie. Je teda mozné
ovplyvnit i uz prostredie alebo samotny subor s testom pridanim dynamickych
(ndhodnych) hodnét, ktoré sa budu testovat. Cas vykonavania véak nesmie prekrogit
3 sekundy!

e post-test - Spustitelny subor, ktory sa vykona po vykonani vSetkych testov. Je
mozné ho pouzit napr. na pridanie hodnotenia do vysledkov. Cas vykonavania vsak
nesmie prekroCit 3 sekundy!

Poznamka: Aj ked je na tomto mieste mozné vykonat rozli€né operacie, ulohou sluzby
Gladiator je len otestovat rieSenie. Preto akékolvek ¢asovo naroéné ulohy sa snazte riesit vo
svojom klientovi!



Resources

http://www.minvolai.com/blog/2009/10/creating-universally-unique-id-in-python/
https://github.com/sasaporta/flask-security-admin-example

list of http return codes - http://httpstatus.es/

http://en.wikipedia.org/wiki/List_of HTTP_status_codes
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