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Matematika v HTML (negativa)

» Pomocou obrazkov

» obrazky treba vytvarat externym programom

» pri Skalovani stranky sa obrazky neskaluji

» zmena velkosti alebo typu pisma si vyzaduje pregenerovanie
obrazkov

» Pomocou mathml

» pomerne zlozity zapis — prakticky nemozné naudit sa plnd
syntax (najma pre beznych uzivatelov)

» na roznych pocitacoch sa zobrazuje rézny vystup

V oboch pripadoch je nemozné ,skopirovat” vzorce do vlastnych
programov. Je to mozné len za predpokladu, ze vSetkym vzorcom
je pridany dodatocny atribut.



MathJax

» JavaScript, ktory si najprv zisti schopnosti prehliadaca a
nasledne zvoli vhodny spbsob zobrazovania

» uzivatel si sdm zvoli spdsob zadavania vzorcov (IATEX alebo
mathml)

» po kliknuti pravym tlac¢idlom mysi na vzorec moznost
stiahnutia vzorca

> skript bezi na servri MathJax ale je moZné ho instalovat aj na
lokalny server
> http://www.mathjax.org/

» MathJax je podporovany Americkou Matematickou
Spolo¢nostou (AMS) a Spoloénostou pre Priemyselni a
Aplikovani Matematiku (SIAM)


http://www.mathjax.org/

mathml vs. ATEX

. —b+ Vb2 —4ac
- 2a

mathml <atn xmlns="http://www.w3.org/1998/Math/MathML"
display="block»
<mrow>
<mi>x</mi> <mo>=</mo>
<mfrac>
<mrow>
<mo>&#x2212;</mo>
<mi>b</mi>
<mo>&#xB1;</mo>
<msqrt>
<mrow>
<msup> <mi>b</mi> <mn>2</mn> </msup>
<mo>&#x2212;</mo>
<mn>4</mn> <mi>a</mi> <mi>c</mi>
</mrow>
</msqrt>
</mrow>
<mrow> <mn>2</mn> <mi>a</mi> </mrow>
</mfrac>
</mrow>
</math>

IATEX x=\frac{-b\pm\sqrt{b~2-4ac}}{2a}



Matematika v IT4KT

> uzivatelia m6zu zadavat priamo ATEXovské prikazy a tvorit
jednoduché makra
» matematika je ohrani¢end pomocou zatvoriek \( \) a \[ \]

> po spracovani xml do html je mozné text prezerat
v internetovom prehliadaci a vzorce st automaticky
spracované pomocou MathJax

> nie je povolené pouzivat znaky <, >, &, kedZe tieto majt
v html a xml iny vyznam



Balik makier pre IKTEX

> NetBeans
» vyzaduje relativne silny pocitac pre svoj beh
» preklad a nasledné prezeranie vystupov sii zdlhavé
> nie je vhodny na Casté prezeranie medzivysledkov tak, ako byva
pri tvorbe dokumentov v ATEXu zvykom
> [ATEXovské makra
» umoznuji pisat dokumenty v IATEXu
» optimalizované pre pracu v kédovani UTF8 a editoroch
TeXWorks, TeXnicCenter, TeXStudio
» podporujd relevantnii podmnozinu pripustnych znaciek (tagov)
» vzhlad dokumentu po spracovanim IATEXom nezodpoveda
vystupu po spracovani pomocou NetBeans. Len jeho Struktira.
» vytvoreny dokument (zdrojovy kéd) je mozné priamo vlozit do
NetBeans a po skompilovani skontrolovat vystup
> pozostavaji z dvoch siiborov it4kt_tags.tex) — samotné
makra a it4dkt_vzor.tex — vzorovy sibor, v ktorom uzivatel
pripravuje dokument



Vzorovy dokument (it4kt_vzor.tex)

Prvé riadky sldZia na spravnu detekciu kédovania (TeXStudio od verzie 2.0) a
nacditanie makier

% !TEX encoding=utf8

\documentclass{article}

\input{it4kt_tags.tex}
\begin{document}

Uzivatel dostane po zadani prikazu \navod a spracovani BTEXom kratky navod
na pouzitie a zoznam implementovanych znaciek

\navod

Dalej nasleduje text dokumentu, ktory si uZivatel prispdsobuje podla potreby

<title>Toto je dvodny text</title>

<task>

s toto je text <h:br/> dalsi text
\( a\gt b \)

</task>

<h:ol>
<h:1li>prvy clen</h:1i>
<h:ul>
<h:1i>prvy podclen</h:1i>
</h:ul>
</h:ol>
\end{document}



Implementacia v IATEXu

Zadefinovanie prikazov pre Specialne znaky
\def\1t{<}
\def\gt{>}
\def\a{&}

Z < bude lomitko a :, / a & budi obycajné znaky

\catcode ‘\<=0
\catcode‘\/=11
\catcode‘\:=11
\catcode ‘\&=11

Prikazy vyZadujlce zitvorky (ohranicenie)

\egroup namiesto { a }
\def\h:b>{\textbf\bgroup} YA
\def\/h:b>{\egroup} %

Prostredie pre Cislovany zoznam

\def\h:ol#1>{\begin{enumerate}} %
\def\/h:o0l>{\end{enumeratel}} %
\def\h:1i#1>{\item \bgroup} %

\def\/h:1i>{\egroup} yA

musia mat \bgroup a

<h:b>
</h:b>

<h:0l1>
</h:01>
<h:1i>
</h:1i>



