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Motivácia systému 

• Povinný predmet OS - veľké množstvo študentov 
(100-150) 

• Programátorské zadania – práca s FAT FS a 
služby jadra OS UNIX/Linux - netriviálne 

• „Neobjektívnosť“ hodnotenia študentov z dôvodu 
nerovnomerného zaťaženia vyučujúceho 
(testovanie, osobný pohovor) 

• Odbremeniť vyučujúceho od rutinnej činnosti  

• Objektivizovať proces preberania a hodnotenia 
zadaní 
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Funkcionalita systému 

• Správa používateľov (administrátor, učitelia 
a študenti) 

• Autentifikácia 

• Správa zadaní a ich prideľovanie 

• Odovzdanie zadania študentom (ladenie) a 
odovzdanie dokumentácie 

• Vyhodnotenie (prebratie) zadania učiteľom 

• Podobnosť zadaní 
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Administrátor 

• Správa účtov učiteľov 

• Import študentov z fakultného LDAPu 

• Správa zadaní – registrácia textov zadaní a 
kontrolných skriptov 

• Inicializácia nového školského roka 

• Spúšťanie analýzy podobnosti zadaní 
(automatizované prostredníctvom cron-u) 

• „motd“ a prezeranie žurnálu 

• Možnosť prepnutia na ktoréhokoľvek používateľa 
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Administrátor - menu 
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Administrátor – učitelia 
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Administrátor – študenti 
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Administrátor – zadania 
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Administrátor – nové zadanie 
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Autentifikácia 

• Študenti sú importovaní „poloautomaticky“ 

z IS ŠTUDENT a cez fakultný LDAP 

• Možnosť lokálne zaregistrovať študenta 

• Autentifikácia primárne cez LDAP 

• Možnosť aj lokálnej autentifikácie 

• Uvedený prístup značne zjednodušuje 

správu účtov 
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Učiteľ 

• Správa študentov a skupín 

• Prideľovanie zadaní (individuálne alebo 

hromadne) a stanovenie termínu odovzdania 

• Preberanie zadania – najpodstatnejšia časť 

• „Archív“ 
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Učiteľ – správa študentov 
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Učiteľ - správa študentov 
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Učiteľ - správa študentov 
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Učiteľ – správa skupín 
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Učiteľ – prideľovanie zadaní 
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Študent 

• Prístup k textom zadaní 

• Možnosť odovzdávania zdrojových textov 

(bez obmedzenia počtu pokusov) 

• Prístup k protokolom o preklade 

• Možnosť odovzdania dokumentácie  

• Nie je potrebné odovzdávať CD 
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Študent – menu 
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Študent – vlastné zadanie 
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Študent – odovzdanie 
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Študent – aktuálne výsledky 
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Študent – protokoly 
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Študent – dokumentácia 
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Učiteľ - preberanie zadania 

• Prehľad za skupinu/všetkých študentov učiteľa 
• Stav (Neodovzdane/Neprešlo kontrolou/Odovzdané) 

• Počet odovzdaní 

• Poradie 

• Originalita (koľko je „spoločných“ súborov) 

• Plagiátorský prehľad 

• Prístup k protokolom o spustení 

• Prístup k odoslaným zdrojovým textom (všetky 

odovzdania) 
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Preberanie zadania (I) 
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Preberanie zadania (II) 
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Plagiátorstvo - spolupracovníci 
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Plagiátorstvo - porovnanie 
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Skúsenosti z prevádzky systému 

(nedostatky) 

• Systém sa osvedčil  

• Potreba veľmi presnej špecifikácie zadania 

(môže byť považované aj za nevýhodu) 

• Veľmi sa osvedčila kontrola podobnosti 

zadaní („story“) 

• Ľahký prechod na nové zadanie (vysvetliť, 

príklad zadanie UNIX) 
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Výhody systému (I) 

• Hodnotenie tzv. otvorených otázok 

• Možnosť odovzdania zdrojových textov a 

ladenia (študenti) 

• Odovzdanie dokumentácie (archív zadaní) 

• Spúšťanie preložených programov v 

chránenom režime 

• Hodnotenie podobnosti zadaní 
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Výhody systému (II) 

• Systém je „otvorený“ voči ďalším zadaniam 

(napr. doplnenie o služby UNIXu) 

• Možnosť rozšírenia na ľubovoľné „typy“ 

otázok 
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Nedostatky 

• 1:1 systém (1 študent – 1 zadanie) 

• Potreba veľmi presnej špecifikácie zadania 

• Systém neumožňuje učiteľovi pridávať 

zadania 
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Vyhliadky do budúcnosti 

• Prepracovanie na 1:M  

• Podpora rôznych zadaní per učiteľ 

• Podpora pre ladenie kontrolného programu 

• Zapracovanie do niektorého z LMS 

• Viacjazyčnosť systému 
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Záver 

• Hodnotenie vedomostí zaostáva za vývojom 

kurzov 

• Prezentovaný systém - technológia 

vyhodnocovania otvorených otázok 

• Možnosť zámeny vyhodnocovacieho 

programu pre iné typy otázok 
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Ďakujem za pozornosť! 

Otázky? 

Praktické ukážky? 


